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\Venerdi 14 marzo, ore 17:00
Auditorium Santa Chiara Lab

IMPARARE, INSEGNARE,

SCOPRIRE E GIOCARE
CON LINTELLIGENZA ARTIFICIALE
GENERATIVA

Marco Luca Antonio
Gori Pasqualini Rizzo

Universita di Siena IIS Tito Sarrocchi Siena Universita di Siena

modera Gregorio Galli

Episteme - Idee in Movimento

L’intelligenza artificiale generativa sta rivoluzionando il modo
in cui apprendiamo, insegniamo, scopriamo e persino
giochiamo. Questo evento esplorera come gli strumenti di A
stiano trasformando ilmondo della conoscenza e della
creativita, con un focus particolare sul loro impatto nella
didattica, nella ricerca e nel gioco.

Attraverso il dialogo tra esperti analizzeremo le opportunita
offerte da questa tecnologia, ma anche le sfide e i dilemmi
etici che pone. Un’occasione per riflettere sul mutamento di
paradigma in atto e su come possiamo affrontarlo in modo
consapevole e critico.

Santa Chiara Lab, Via Valdimontone - Siena - Ingresso libero (di fianco alla basilica)
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ETSORE AL L'evento sara trasmesso in diretta streaming sul canale episteme@ngoo.net

www. YouTube.com/@episteme-idee-in-movimento www.episteme.ngoo.net



