
Culture digitali e Arte interattiva. Un brainstorming di DiCultHer 
 
14 maggio 2015, Siena, Aula magna storica del Rettorato, Via Banchi di Sotto 55 
 
Coordinano: Patrizia Marti (Università di Siena) e Carlo Infante (Urban Experience e Stati Generali dell’Innovazione) 
 
Programma 
 
11:00  

 Saluto del Rettore dell’Università di Siena, Prof. Angelo Riccaboni 

 La Scuola a "rete" in Digital Cultural Heritage, Arts and Humanities (DiCultHer): Carmine Marinucci (ENEA, 
Direttore Board dei Direttori). 

 DiCultHer a Expo Aquae Venezia 2015: Presidente Irene Pivetti (Only Italia) 
 

 Introduzione ai tre temi oggetto degli Open Talk del pomeriggio: la valorizzazione digitale dei beni culturali, il 
design dell’esperienza interattiva, l’iniziativa culturale per l’innovazione sociale e il turismo esperienziale. 

 
12:00 
Radio-walkshow a cura di Carlo Infante:  
Conversazione nomade con ascolti via radio, smartphone e web. Faremo un breve percorso in città, e ascolteremo in 
cuffia paesaggi sonori, inserti audio pertinenti, insieme alle nostre voci itineranti. 
Verranno generati tweet mentre si cammina, in un'interazione tra web e territorio, per visualizzare in seguito la tag 
cloud generata dall'esperienza urbana. Il format incoraggia il conversare “di fianco” rispetto al solito parlare “di 
fronte” dove ci si rappresenta. In questo modo si condivide un cammino e il parlare trova un suo andamento, 
sollecitando la partecipazione. 
  
13:00 
Light lunch presso il Rettorato 
 
14:00 
Open Talk per il confronto di buone pratiche e l'elaborazione di tesi e proposte sui seguenti temi: 
- valorizzazione digitale dei beni culturali,  
- design dell’esperienza interattiva,  
- l’iniziativa culturale per l’innovazione sociale e il turismo esperienziale. 
 
Ci divideremo in tre tavoli di lavoro coordinati da un conduttore che animerà dibattito e un rapporteur-rapporteuse 
che riporterà in sessione plenaria i contenuti emersi negli Open Talk. 
 
15:45 
Condivisione dei risultati degli Open Talk. 
 
16:30 
Fine dei lavori 
 
 
  

 


